


REGULAMIN REKRUTACJI UCZESTNIKÓW PROJEKTU
„Nauka w służbie rozwijania talentów, samorozwoju i kształtowania motywacji młodzieży” realizowanego przez Akademię Pedagogiki Specjalnej im Marii Grzegorzewskiej w Warszawie w ramach Programu Społeczna odpowiedzialność nauki II - Popularyzacja nauki
§1. POSTANOWIENIA OGÓLNE
1. Regulamin określa zasady rekrutacji uczestników do projektu.
2. Regulamin oraz dokumenty rekrutacyjne dostępne są na stronie internetowej uczelni
§2. INFORMACJE O PROJEKCIE
1. Projekt „Nauka w służbie rozwijania talentów, samorozwoju i kształtowania motywacji młodzieży” jest realizowany przez Akademię Pedagogiki Specjalnej im Marii Grzegorzewskiej w Warszawie z siedzibą przy ul. Szczęśliwickiej 40 na podstawie umowy POPUL/SP/0044/2023/01 ramach Programu Społeczna odpowiedzialność nauki II - Popularyzacja nauki współfinansowanego ze środków Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyższego. 
2. Uczestnikami projektu będą uczniowie i uczennice szkół ponadpodstawowych (łącznie 450 osób) klas 2-3 (licea) lub (3-4) technika z zachowaniem zasady równej dostępności dla osób różnej płci oraz dostępności dla osób z niepełnosprawnością. 
3. Projekt zakłada uczestnictwo młodzieży w jednodniowym wydarzeniu obejmującym zajęcia seminaryjno-warsztatowe, wykłady oraz grę terenową w kampusie Akademii Pedagogiki Specjalnej. 
4. Projekt będzie realizowany we współpracy ze szkołami, z których pochodzą uczniowie. Współpraca ma charakter merytoryczny i opiekuńczo-wychowawczy.
5. Uczestnicy projektu mają zapewnione zajęcia edukacyjne oraz posiłki. 
6. Uczestnictwo w projekcie jest dobrowolne i bezpłatne. 
7. Okres realizacji projektu październik 2023 – maj 2025.
§3.  CELE I ZAŁOŻENIA PROJEKTU
1. Projekt "Nauka w służbie rozwijania talentów, samorozwoju i kształtowania motywacji młodzieży" ma na celu:
· popularyzację wiedzy z zakresu pedagogiki zdolności, umożliwiającą uczniom rozpoznawanie własnego potencjału w kontekście planów edukacyjnych i zawodowych;
· popularyzację wiedzy z zakresu pedagogiki twórczości, pozwalającą na kształtowanie aktywnej postawy wobec dostrzeganych problemów i mechanizmów sprzyjających ich rozwiązywaniu;
· popularyzację wiedzy z zakresu metodologii badań naukowych służącą zdobywaniu umiejętności naukowego poznawania świata, świadomej i krytycznej analizy informacji;
· ukazanie możliwości i obszarów zastosowań nowych technologii w edukacji (robotyki);
· dzielenie się informacjami związanymi z procesem studiowania, formami aktywności studenckiej i wrażeniami z pobytu w murach wyższej uczelni.
2. Prowadzącymi wykłady, seminaria i warsztaty, będą pracownicy naukowi APS, głównie zatrudnieni w Zakładzie Metodologii i Pedagogiki Twórczości, posiadający znaczący dorobek naukowy i dydaktyczny w zakresie określonym tematyką projektu. 
3. W realizacji zajęć będą uczestniczyć jako wolontariusze - studenci kierunku Pedagogika Zdolności i Informatyki, Koła Naukowego Robotyki i Nowych Technologii ROBOTECH oraz inni studenci APS. 
4. Wiedza będzie przekazywana w formach: seminaryjno-warsztatowej oraz wykładowej w środowisku uczelni. Założenie to umożliwi młodym ludziom z jednej strony wczuć się w atmosferę szkoły wyższej i studiowania, z drugiej - pozwoli na stworzenie warunków do tego, by w ramach grup warsztatowych młodzież mogła doświadczyć procesu rozwiązywania problemów społecznych, interpersonalnych oraz technologicznych - czyli takich, które wpisują się w aktualne oczekiwania dotyczące rozwijania kompetencji kluczowych,
5.  Liczebność grup uczestniczących w seminariach, warsztatach i wykładach będzie adekwatna do specyfiki prowadzonych zajęć. Małe (około 15 osób) grupy seminaryjno-warsztatowe stworzą przestrzeń do dyskusji oraz samodzielnych działań praktycznych.  
6. Uczestnictwo w projekcie jest działaniem na rzecz preorientacji zawodowej.
7. Młodzież pod okiem szkolnego nauczyciela-koordynatora, podzieli się zdobytą wiedzą i umiejętnościami zdobytymi podczas pobytu w APS w środowisku szkoły macierzystej.
§4.  ZASADY REKRUTACJI
1. Rekrutacja dla szkół ponadpodstawowych trwa od 1 do 31 marca 2024.
2. Dyrektor szkoły zgłasza chęć uczestnictwa szkoły w projekcie wypełniając formularz zgłoszeniowy.
3. Łączna liczba uczniów zgłoszonych przez każdą ze szkół wynosi około 50. Mogą to być uczniowie z dwóch lub więcej zespołów klasowych.
4. Deklarując udział w projekcie Dyrektor szkoły wyznacza szkolnego koordynatora projektu oraz nauczyciela - opiekuna. Zakres zadań ww. osób zostanie uregulowany odrębnymi zasadami.
5. W uczelni zostanie powołana Komisja do spraw rekrutacji uczestników projektu. 
6. Kryteria brane pod uwagę przy rekrutacji szkół do udziału w projekcie: 
a. terminowe nadesłanie formularza zgłoszeniowego
b. uzasadnienie chęci uczestnictwa w projekcie
c. spełnienie wymogów formalnych odnośnie terminów, uczestników, typu placówki
d. kolejność zgłoszeń.
7. W przypadku nieuzyskania wystarczającej liczby uczestników podczas naboru grupowego dopuszcza się ogłoszenie dodatkowego naboru, aby wypełnić wymagane limity.

§5 INFORMACJA O WYNIKACH REKRUTACJI
1. Z postępowania rekrutacyjnego zostanie sporządzony protokół zawierający: datę tego postępowania, imiona i nazwiska oraz podpisy członków komisji, jak również listę szkół przyjętych do uczestnictwa w projekcie. Zrekrutowane szkoły zostaną powiadomione nie później niż na dwa tygodnie przed rozpoczęciem wydarzenia.
§6 OBOWIĄZKI UCZESTNIKÓW PROJEKTU
1. Szkoła zgłaszająca uczniów do udziału w projekcie zobowiązuje się do:
a. współpracy z uczelnią w zakresie naboru uczniów, uzyskiwania potrzebnej do realizacji projektu dokumentacji dotyczącej uczniów i wyznaczonych pracowników szkoły (w szczególności zgód RODO),
b. opieki nad uczniami podczas transportu do (i z) uczelni, a w razie potrzeby udziału szkolnego opiekuna w zajęciach,
c. współpracy z uczelnią w przygotowywaniu projektów uczniowskich oraz podejmowania działań wspomagających efektywność działań dydaktycznych realizowanych w ramach projektu,
d. współpracy z uczelnią w ramach działań ewaluacyjnych,
e. terminowego wykonywania przydzielonych w projekcie zadań.
2. Uczniowie uczestniczący w projekcie we współpracy ze szkolnym koordynatorem są zobowiązani do przygotowania projektu zespołowego.
3. Szkoły uczestniczące w projekcie są zobligowane do upowszechnienia informacji o projekcie, o organizatorze i instytucji finansującej w dogodnej formie np. poprzez: posty w mediach społecznościowych placówek, informacje na stronach internetowych, gazetki szkolne, prelekcje, spotkania i inne.
4. Wszystkie materiały powstałe w ramach realizacji projektu powinny być opatrzone znakami graficznymi (APS i MEiN), które zostaną udostępnione przez organizatora oraz informacją: „Projekt Nauka w służbie rozwijania talentów, samorozwoju i kształtowania motywacji młodzieży jest dofinansowany ze środków budżetu państwa, przyznanych przez Ministra Edukacji i Nauki w ramach programu Nauka w służbie rozwijania talentów, samorozwoju i kształtowania motywacji młodzieży”
§7 POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Kierownik projektu zastrzega sobie prawo zmiany postanowień niniejszego regulaminu w przypadku zaistnienia nieprzewidzianych okoliczności niezależnych od niego.
2. Za ewentualne szkody wyrządzone przez ucznia ponosi odpowiedzialność pełnoletni uczeń lub opiekun prawny (w przypadku uczniów niepełnoletnich).
3. W odniesieniu do spraw nieuregulowanych niniejszym regulaminem mają zastosowanie zapisy Kodeksu Cywilnego.


Projekt finansowany ze środków budżetu państwa, przyznanych przez Ministra Edukacji i Nauki w ramach Programu „Społeczna odpowiedzialność nauki II” moduł „Popularyzacja nauki”
